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LADDNING

Anslut bildskarm (TV) och kassettbandspelare
till datorn enligt instruktionsboken. Placera
bandspelaren s& langt fran bildskarmen som
mojligt och sld pa datorn.

Kontrollera om bandet ar dterspolat. Om inte,
spola tillbaka det. De flesta spelkassetter har
samma program inspelat pd bade fram- och
baksidan.

Tryck ner ndgon av de tva tangenterna markta
SHIFT. Samtidigt som denna tangent halls
nere trycker Du pd RUN/STOP. Uppmaningen
»PRESS PLAY ON TAPE» dyker dd upp pa
skarmen. Tryck ned PLAY pa kassettbandspe-
laren. Programmet laddas nu in och startar
automatiskt da laddningen ar fardig.

Skulle laddningen inte fungera s gér om pro-
ceduren och/eller konsultera instruktionsbo-
ken for Din dator. Du kan ocks& prova att |asa
in programmet pa kassettens andra sida.

SPELET

Du skall lura monster att falla ned i de hal
som du har skapat med dina bomber. For att
falla en bomb, tryck YMELLANSLAG» nar du
ar dver det stalle dar du vill ha ett hal. Spring
sen s§ fort du kan. Bomberna exploderar
snabbt och kan doda dig med sitt splitter.

P& forsta nivan tar du kal pa ett monster ge-
nom att |3ta det falla ned en niva.

P& andra nivdn maste du lata det falla genom
tvd hal i linje osv. till fjarde nivdn. P3 sa satt
okas svarighetsgraden och ditt strategiska kun-
nande satts pd prov.

Spelet slutar nar ditt tredje liv har upphort.
Samla till dess s& ménga poang som mojligt ge-
nom att doda alla monster.

TAKTIK

Om ett monster pd forsta nivan faller igenom
t ex 4 plan, s& far du bonuspoang.



STYRNING

Du styr med joystick (kopplas in i port 1) el-
ler foljande knappar pa tangentbordet:

3 = uppét

X = nedat

@= vanster

f = hoger

ymellanslag» = slapp bomb
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