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Game Controls
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Game Hints

* Don't Pgmc _ while it may seem confusing at first, don’t panic - keep Your
cool.

* pon't jump while walking along telegraph cables. If Lee is on it when you
Jand he'll fall straight through!

* Forming @ oridge is much better than kicking Lee over @ gap:

* All objects have a'use in the game - but it's not always obvious where!

* |n every level there are some safe zones where you can leave Lee
walking between two walls- Use these tO et Ralph scour the rest of

the level clearing any hazards he can find!
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LEEPWALKER

CAR|CAMENTO
CASSETTA
Verifica che 18
collegati- Inserisci 18 cassetta, €O
registratore Commodore-
premi i tasti SHIFT ¢ RUN/STOP contamporaneamzntz.
Segui le istruzioni visualizzate sullo schermo premi PLAY sulla piastra

di registraz’\onc. |l prosramma si caricherd automaticamcnte.

per caricamento suC128, digita GO b4e poi premi RITORNO € sequi le
ictruzioni Co4 riportate sopra.
N.B. Questo videogioco & carica in diverse fasi; segui le
jstruziont sullo schermo-

cassetta sl riawolta allinizio che tutti i cavi necessari sian®

\a parte stampatad fivolta verse V'alto, ne!

pISCO
Seleziond il modo 64 (seusiil Commodore 198).

Accendi il disk drive ed inserisci il disco de! videogioco con I'etichetta

rivolta verso Valto.
Digita LOAD “*", gle poi premi RITORNO - appar'lr‘a |a videata iniziale € il

p(ogramma si carichera automaticamentev
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sventure. Sfortunatamentz perd, il tuo giovane, pello
sembra non essere dotato degll stessi potert magici e soffre molto se
investito, schiacciato oppure persino quando si bagna appena un po’
Ce la farai? Hai qui ufﬁcienlemante sviluppate per portare
quel povero ragazz i i livelli della citta pit

urbolenta che tu aobia mai Vi accia male?

Gioco

| obiettivo & di guidare Leei
finoa quando non riesci @ portano all'uscita.
disposta nel modo mostrato di seguito-
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La barrd o mostra |a prof

trova comp\ztamente a destra.
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poter'l specia\i. Le icone sono le seguenti:
icona Nom!

Small Lee
(Piccolo Lee)

Shield
(Scudo)
False Beard
(Barba finta)
Sheep over gate
(Pecora che salta

il cancello)

Custard Pie

(Tartina alla crema)

Effetto

AlLee viene assegnato un tentativo
extra.

Chilo raccoglie diventa
invulnerabile per un certo periodo

di tempo:

Un indizio Per alcuni plocchi
segreti-

Conferisce @ Lee un sonne pill
profondo.

Costruisce un ponte sull’'acqua.

N.B. Non {utte le icone appaion® in ogni jivello ed alcune

possono comparire pit di una volta

o Vi sono anche cinque palloni bonus. Quando raccogli i
e scritta de! panne\lo. ogni palloni

la
nell'ordine esatt trovati tutti ! palloni che forman® \a parola
BONUS, puoi entrare nel LIVELLO DE! BONUS!

Livello dei bonus

| livelli dei bonus presentano un paesasgio uguale @ quello del livello che

hai apper{a completato- Ralph deve corere nel paesasgio selvaggio €

raccogliere palloni rossi. Ogni venti palioni rossi raccolti si riceve un
‘tentativo’ extra.

comandi del videogioco
iene controllato solo con il joyst'uck alla porta 2
quentl incredioili cose:
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d'\sattwer‘a il modo pausd;




freccia verso sinistra: sveglia Lee @ \o fa muovere di nuovo-

Fine del gioc

Quando sarai fi a nportare Lee a casd ed egli dorme san®
e salvo nel suo letto, ir2 n Iz congratulaztom per
persona\u.zarz tale videata 1 verra i itare il tuo nome. \mmetti
il nome usando 12 tastiera € przmando il tasto Ritomo alla fine. Apparira
poi una videata con il puntegg‘lo finale.

Consigli utili
* Non farti prendere dal panico - anche se alVinizio 1a situazione noN
non perdere \a calm
tre cammini lungo i cavi te\esraﬁcl seleesi trova su
em egli cadr ra!
4 indicato che non dare un calcio alee per
evitare che cadi inuno spazio yuoto-
* Tutti gl oggetti hanno il proprio uso nel gioco - ma non & sempre
owio dove
lo Vi sONO alcune zone sicure dove puoi \asciare che Lee
reti. Usale per consentire @ Ralph di pzr\ustrare il
livello rimuovendo i pericoli che trova!
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SLEEPWALKER

LADEANWE\SUNG

KASSETTE
sicherstellen n den Anfang zuruckgespu\t wurde und die
notwendigen 0 den. Die K& Kassette mit der
pedruckten Seite nach oben i i odore Recorder einlegen:
SHIFT- und RUN/STOP- Taste ig drl b Anweisungen
auf dem Bil dem Tapedeck Das Programm
wnrd jetzt automansch de
Bei C128 GO 64 eingeben ach h die RETURN- -Taste driicken und
ansch\\eeend den oben beschnzbenen Anweisungen fiir den C64

folgen.
G: Dieses spiel wird in Abschn

ANMERKUN
Anwelsungen auf dem Bildschirm folgen.

itten geladen - den

DISKETTE

Wahle den C64-Modus (wenn DU u einen Commodore 1928 enutzt)-
Das Laufwerk einschalten und die Sp\z\d|skette mit dem Etikett nach
oben einlegen
LOAD “*" 81 ein
Elnfuhmngsblldsch\m'\,

ngeben und die RETURN- -Taste driicken - €8 erscheint der

und das programm wird a utomansch geladen-

dmformati
ieder unterwzg

schlimm, weil es N hergeht
danach wieder ins Bett legt: Aoer ale Nacht.

Nachts so\\ die Stadt ein pschunge! sein -
shnden Als der treue vie!
Gefahren schutzen kann,

sicher wieder in sein
iehen, die Deine

Kkiihnsten Traume
Abgmnde \Jberquere
Du kannst zerdruckt werden, {iberfahren oder selbst

nichts kann Dich von Demem gemiuhen, Deinen Herm

ewahren, abbr\

serostet werden, 80er
vor Schaden Zu

Lzlde( scheint inreifiender Herr mch
isch <itzen und komm!
riicke wird oder a

Keinste Wassertropfchzn abbel
" Hund senug, as arme; wehrlose
schwmngsten Stadt 7u leiten,

pas Spi¢!

Das Zie! auf jedem Level pesteht darin, Lee sicher durch das ganze
Level und durch den Ausgang ZU fuhren. Der Hauptbildsch'lm\ ist
entsprechend der untenstehznden Abbildung angelest:




Der schlafoalken zeigt an, wie tief Lee schlaft. Er beginnt das spiel

im Tiefschlaf, wenn sich nz rechts befindet. Der Balken bewest
sich, en!sprechend den Gef jie Lee StoBt, allmahlich jmmer
weiter nach inks. Wenn et auf der linke! i wacht Lee
auf. Wasser hat die grofite Wirkung und kann ihn vollstandis aufwecken-
Wenn Lee aufwacht, Kkannst DU einen Deiner Vers! utzen und das
aktuelle Level kurz yor dem Zeitpunkt, an dem Lee zuletzt aufwachte, neu
spielen. \Wenn Du keine Versuche mehr zur Verfugung hast, O oeginnst DU
wieder am Anfang des aktuellen Levels.
Auf allen Levels liegen yerschiedene Bildsymoole yerstreut, die Ralph oder
Lee eine besondere Fahigkeit yerleihen. Bei diesen Bildsymoolen
handelt s sich um die folgenden:

gildsymbo! Name Wwirkung

Hl 5

: %" - small Lee Lee bekommt €inen
zusatzlichen Versuch.

Jeder, der s aufhebt, ist fir

eine gewisse Zeit

unverwundbar:

Shield

Ein Hinweis auf einige
geheime Blocke.

o

i M sheep Over Gate Versetzt Lee in einen

festeren schlaf.

Baut eine Briicke Uloer
das Wasser-
Bildsymbo\ erscheint auf jedem Level,

Custard Pie

Anmerkung: Nicht jedes

einige gildsymbole erscheinen mehr als einmal.

Auf jedem Level pefinden sich
die Ballons sammelst,
Balkens buchstabiert:
Balken eingetragen i
die das Wort BONUS bilden,
gesamme\t werden. Wen Du

zudem verstreut fnf BonusBallons: Wenn DU

Wort BONUS auf der rechten Seite des
Buchstaben der auf den
melt wird: Die Buchstaben
t in der richtigen Reinenfolge

alle BON\IS-BAI.I.ONS gefunden hast, kannst

Du das BONUSLEVEL oetreten!

Bonuslzvcl

Das Bonusleve! befindet sich in de!
peendet hast. Ralph mu@ durch eine

gerade

und rote gallons sammeln. FU
en extra ersuch'-

Ballons erhalt e ein

Steucrungen
Ralph wird toer einen in
Ralph kann die folgenden
Gehen/Lee schiet
nach links oder rechts:
Springen:
Lee treten:

Filhre Lee weg:

Wechsel def Seiten:

Gegznsv‘ande schlagen:

ben/Gesensténde schiel

rseloen Landschaft, wie das Level, das Du

r jewells Zzwanzig

port 2 angeschlossenzn Joystick gesteuzrt.

tollen Dinge tun:
ben:: Driicke den Joystick

Driicke den Joystick nach oben-
Driicke den Feuerkrvop(, wenn Du ihn
schieost.
Driicke den Joystick nach unten,
«am Gehen hinderst’-
Driicke den Joystick nach unten, wenn DU
entweder Lee “am Gehen ninderst’ oder wenn
inen ngenstand schiebst:
Driicke den Joystick entweder nach
links oder rechts und g\e\chzz'\tis die

Feuertaste:

wenn DU ihn




Zwischenraum
m fallen 1aBt, der schmal
genug jst, dann kann er sich an beiden
festhalten und auf diese Art eine
Hundebriicke fiir Lee bilden:
Driicke die RUN/STOP-Taste.
\auft das

ut driickst,
das Spiel peginnt von

Wenn Ralph sich in einen

Eine Bricke bilden:
zwischen Maue!

spiel weiter.

Pause:
Taste ermne!

Linke Pfeittaste: Weckt Lee auf und
vorne.

Spielende

\Wenn Du Lee sch\ieﬁlich jer nach Hause gebracht hast und er
er in seinem Bett schlaft, dann wirst Du einen Bildschirm mit
G\imkwunschen sehen. UM diesen persén\ich A1) wirst DU
aufgeforder!, Deinen Namen einzugeoen- Benu!

und driicke die Return-Taste: wenn Du fertig bist. Dara

ein absch\'leeender gildschirm-

se und Tips
h wenn es
hig - behal

sich

im ersten Augznblick verwirrend

Hinwei
te die Nerven-

+ Bleibe ruhig - aucl
aussieht, pleibe !

gehst. Wenn sich Lee
girekt durch!

* Springe nicht; wenn Du neben Tz!egrafenkabeln
darauf pefindet, wahrend DU Jandest, s© falit er

* Eine Bricke ZU pilden ist wesentlich pesser als Lee {ber einen
Zwischenraum zu treten.
nde haben einen Zweck in dem spiel - aoer es ist
e im Spie!

* Alle Gegenstd
1 an welcher Stell

nicht immer offensichtiic

« Auf jedem Level pefinden
zwischen zwel Mauem g€
das ubrige Level

kann
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